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INFORMATIKA

CHARAKTERISTIKA PREDMETU
Informatika má dôležité postavenie vo vzdelávaní, pretože podobne ako matematika rozvíja myslenie žiakov, ich schopnosť analyzovať a syntetizovať, zovšeobecňovať, hľadať vhodné stratégie riešenia problémov a overovať ich v praxi. Vedie k presnému vyjadrovaniu myšlienok a postupov a ich zaznamenaniu vo formálnych zápisoch, ktoré slúžia ako všeobecný prostriedok komunikácie.

V predmete informatika sa prelínajú dve zložky. Jedna zložka je zameraná na získanie konkrétnych skúseností a zručností pri práci s počítačom i aplikáciami – na prácu s digitálnymi technológiami. Druhá zložka je zameraná na budovanie základov informatiky. Hlavne na riešenie problémov pomocou počítačov. Prvá zložka tvorí základ vyučovania informatiky v rámci primárneho vzdelávania a z väčšej časti sa prelína i celým nižším stredným vzdelávaním. Skúsenosti získané praktickou činnosťou v tejto oblasti sú potom dobrým predpokladom pre zvládnutie druhej zložky, ktorá má dominantné postavenie pri výučbe informatiky na strednej škole. Zároveň sa však druhá zložka objavuje už i v primárnom vzdelávaní, aj keď iba vo veľmi jednoduchej forme. Informatika zároveň pripravuje žiakov na to, aby korektne využívali takto nadobudnuté zručnosti a poznatky i v iných predmetoch.
CIELE PREDMETU
Cieľom informatiky na 1. stupni ZŠ  je zoznámenie sa s počítačom a možnosťami jeho využitia v každodennom živote.
Prostredníctvom aplikácií obsahom aj ovládaním primeraných veku žiakov získať základné zručnosti v používaní počítača. Využitím vhodných tém z ostatných predmetov (písanie, prírodovedy, matematiky, výtvarnej výchovy, hudobnej výchovy) zoznámiť žiakov s možnosťami kreslenia, trénovania počítania, písania a ďalších najtypickejších druhov aplikácií.

Dôraz klásť pri tom nie na zvládnutie ovládania aplikácie, ale na pochopenie možností, ktoré môžeme využiť pri každodenných činnostiach. Najvhodnejšie sa javí využitie programov určených špeciálne pre žiakov, prostredníctvom ktorých by sa zoznámili s najbežnejšími činnosťami vykonávanými na počítači (aplikácie určené pre dospelých nie sú vhodné kvôli ich prílišnej komplexnosti).

Žiaci

· uvažujú o informáciách a rôznych reprezentáciách, používajú vhodné nástroje na ich spracovanie, 

· uvažujú o algoritmoch, hľadajú a nachádzajú algoritmické riešenia problémov , vytvárajú návody, programy podľa daných pravidiel, 

· logicky uvažujú, argumentujú, hodnotia, konajú zdôvodnené rozhodnutia, 

· poznajú princípy softvéru a hardvéru a využívajú ich pri riešení informatických problémov, 

· komunikujú a spolupracujú prostredníctvom digitálnych technológií, získavajú informácie na webe, 

· poznajú, ako informatika ovplyvnila spoločnosť, 

· rozumejú rizikám na internete, dokážu sa im brániť a riešiť problémy, ktoré sa vyskytnú, 

· rešpektujú intelektuálneho vlastníctvo. 

STRATÉGIE VYUČOVANIA


Pri voľbe vyučovacích metód a foriem prihliadame  na obsah vyučovania, na individualitu žiakov a klímu triedy tak, aby boli splnené stanovené ciele a rozvíjali sa kľúčové kompetencie žiakov pre daný predmet.



Pri výučbe informatickej výchovy využívame najmä:

· riadený rozhovor (aktivizovanie poznatkov a skúseností žiakov)

· výklad učiteľa

· problémová metóda (upútanie pozornosti prostredníctvom nastoleného problému)

· rozprávanie (vyjadrovanie skúseností a aktívne počúvanie)

· demonštračná metóda (demonštrácia s využitím dataprojektoru)

· prezentačná metóda (prezentácia s využitím dataprojektoru)

· kooperatívne vyučovanie (forma skupinového vyučovania – napr. vo dvojiciach)

· heuristická metóda (učenie sa riešením problémov) 

· samostatná práca žiakov (s pracovným listom, s počítačom, s internetom)

· projektové, zážitkové vyučovanie

KOMPETENCIE – SPÔSOBILOSTI

kompetencia k celoživotnému učeniu sa

· uvedomuje si potrebu učenia sa ako prostriedku sebarealizácie a osobného rozvoja

· získava a spracováva nové informácie a uplatňuje rôzne stratégie učenia sa

· dokáže kriticky zhodnotiť informácie a ich zdroj, tvorivo ich spracovať a prakticky využívať

· kriticky hodnotí svoj pokrok, prijíma spätnú väzbu a uvedomuje si svoje ďalšie rozvojové možnosti 

sociálne komunikačné kompetencie

· dokáže využívať všetky dostupné formy komunikácie pri spracovávaní a vyjadrovaní informácií rôzneho typu, má adekvátny ústny a písomný prejav situácii a účelu uplatnenia

· efektívne využíva dostupné informačno-komunikačné technológie

· vie prezentovať sám seba a výsledky svojej práce na verejnosti

kompetencie uplatňovať matematické myslenie

· používa matematické myslenie na riešenie praktických problémov v každodenných situáciách

· používa základy prírodovednej gramotnosti, ktorá mu umožní robiť vedecky podložené úsudky, pričom vie použiť získané operačné vedomosti na úspešné riešenie problémov
kompetencie v oblasti informačných a komunikačných technológií
· efektívne využíva IKT pri svojom vzdelávaní, tvorivých aktivitách, projektovom vyučovaní a vyjadrovaní svojich myšlienok a postojov

· nadobudol schopnosť prostredníctvom internetu a IKT získavať a spracovávať informácie v textovej aj grafickej podobe

· vie algoritmicky myslieť a využívať tieto schopnosti v reálnom živote

· uvedomuje si rozdiel medzi reálnym a virtuálnym svetom

· rozumie príležitostiam a možným rizikám, ktoré sú spojené s využívaním internetu a IKT
kompetencie riešiť problémy

· uplatňuje pri riešení problémov vhodné metódy založené na analyticko-kritickom a tvorivom myslení

· je otvorený (pri riešení problémov) získavaniu a využívaniu rôznych, aj inovatívnych postupov, formuluje argumenty a dôkazy na obhájenie svojich výsledkov

· poznáva pri jednotlivých riešeniach ich klady i zápory a uvedomuje si aj potrebu zvažovania úrovne ich rizika

· dokáže konštruktívne a kooperatívne riešiť konflikty

kompetencie sociálne a personálne

· efektívne spolupracuje v skupine, uvedomuje si svoju zodpovednosť v tíme, kde dokáže tvorivo prispievať pri dosahovaní spoločných cieľov

· dokáže odhadnúť a korigovať dôsledky vlastného správania a konania a uplatňovať sociálne prospešné zmeny v medziosobných vzťahoch

OBSAH


Vzdelávací  obsah  informatiky  v  Štátnom  vzdelávacom  programe  je  rozdelený  na päť tematických okruhov: 

· Reprezentácie a nástroje 

· Komunikácia a spolupráca 

· Algoritmické riešenie problémov 

· Softvér a hardvér 

· Informačná spoločnosť 


Učivo  v  tematickom  okruhu  Reprezentácie a nástroje je kľúčové  už  aj  pre  nižšie stupne vzdelávania. Práca s grafikou, textom, informáciami, multimédiami, či aplikácie na spracovávanie  špecifických  informácií  sú  veľmi  dôležité  pre  pochopenie mechanizmov  pri riešení rôznych problémov prostredníctvom IKT. Žiaci by sa už od prvej triedy mali učiť pracovať so základnými počítačovými aplikáciami, aby  

1.  vedeli základné postupy pri práci s textom a jednoduchou prezentáciou, 

2.  získali prvé zručnosti pri kreslení v grafickom prostredí a spracovávaní grafických informácií,

3.  porozumeli nahrávaniu a prehrávaniu zvukov a videí, 

4.  pochopili  spôsoby  reprezentácie  základných  typov  informácií  (reprezentovanie farieb a obrázkov). 


Ďalší  tematický  okruh  Komunikácia a spolupráca  sa  venuje  využitiu  nástrojov internetu  na  komunikáciu,  na  vlastné učenie  sa  a  aj  na  riešenie  školských  problémov,  na získavanie a sprostredkovanie informácií. Žiaci 

1.  by sa mali naučiť pracovať s elektronickou poštou, 

2.  by mali pochopiť spôsob a mechanizmy vyhľadávania informácií na internete, 

3.  by si mali uvedomovať bezpečnostné riziká pri práci s internetom. 

4.  by  mali  pochopiť  spôsob  definovania kľúčového  slova,  vyhľadávanie  podľa kľúčového slova.


V  tematickom  okruhu  Algoritmické riešenie problémov  sa  žiaci zoznámia so špecifickými postupmi riešenia problémov prostredníctvom IKT. Zoznámia sa s pojmami ako algoritmus, program, programovanie. Najväčším prínosom  tohto okruhu bude to,  že  žiaci  získajú  základy  algoritmického myslenia  a  schopnosť uvažovať  nad  riešením problémov pomocou IKT. Naučia sa uvažovať nad rôznymi parametrami efektívnosti rôznych riešení problémov, naučia sa rôzne postupy a mechanizmy pri riešení úloh z rôznych oblastí. 


Tematický  okruh Softvér a hardvér sa  venuje  popisu  a  pochopeniu mechanizmov  IKT.  Žiaci by sa mali zoznámiť  

1.  s možnosťami vstupných a výstupných zariadení, 

2.  rôznych oblastí určenia softvéru, 

3.  so získavaním základných zručností pri práci so súbormi a priečinkami. 


Tematický  okruh  Informačná  spoločnosť  sa  zaoberá etickými,  morálnymi  a spoločenskými  aspektmi  informatiky.  Oboznamuje  s  možnými  rizikami  a  metódami  na riešenie týchto rizík. Žiaci by mali 

1.  sa oboznámiť s ukážkami využitia IKT v bežnom živote, 

2.  pochopiť, že používanie  IKT si vyžaduje kritický a zvažujúci postoj k dostupným informáciám,

3.  viesť k zodpovednému používaniu  interaktívnych médií – rozumieť rizikám, ktoré sa tu nachádzajú.

VZDELÁVACÍ ŠTANDARD PREDMETU 

Reprezentácie a nástroje – práca s grafikou
	Výkonový štandard

	Obsahový štandard


	Žiak na konci 3. ročníka základnej školy vie/dokáže: 
použiť konkrétne nástroje editora na tvorbu a úpravu obrázkov a animácií, 

nájsť, odhaliť a opraviť chyby pri úprave obrázkov aj animácií. 


	Pojmy: oblasť, animácia 

Vlastnosti a vzťahy: animácia ako postupnosť obrázkov 

Procesy: kreslenie čiary, úsečky, obdĺžnika, štvorca, oválu, kruhu, používanie výplne, farby, palety farieb, nastavovanie hrúbky čiary, omaľovanie, pečiatkovanie, dokresľovanie, kreslenie základných geometrických tvarov, označovanie, presúvanie a kopírovanie oblasti, spustenie a zastavenie animácie, krokovanie a prepínanie sa medzi obrázkami animácie, kreslenie obrázkov animácie 


Reprezentácie a nástroje – práca s textom
	Výkonový štandard

	Obsahový štandard


	Žiak na konci 3. ročníka základnej školy vie/dokáže: 
použiť konkrétne nástroje editora na tvorbu a úpravu textu,

zašifrovať a rozšifrovať text podľa jednoduchých pravidiel (reprezentovať znaky a slová). 


	Pojmy: malé a veľké písmeno, znak, slovo, veta, symboly, číslica, znaky ako písmená, číslice, špeciálne znaky a symboly 

Vlastnosti a vzťahy: slovo ako skupina písmen, veta ako skupina slov, odsek ako skupina viet, medzery a oddeľovače, obrázok a text, formátovanie textu, písmo + typ, veľkosť, hrúbka a farba písma (t.j. zvýraznenia), zarovnanie odseku, text ako postupnosť znakov, 

Procesy: písanie na klávesnici, opravovanie, mazanie, výmena slov, vkladanie obrázkov (cez schránku), vloženie a odstránenie medzery (z chybného textu) 


Reprezentácie a nástroje – práca s príbehmi 

	Výkonový štandard

	Obsahový štandard


	Žiak na konci 3. ročníka základnej školy vie/dokáže: 
· použiť konkrétne nástroje editora na tvorbu a úpravu príbehov. 

	Pojmy: snímka 

Vlastnosti a vzťahy: snímky a ich poradie 

Procesy: vytváranie príbehov, vloženie novej snímky, vloženie textu, vloženie obrázka, spustenie a zastavenie 


Reprezentácie a nástroje – práca s multimédiami 

	Výkonový štandard

	Obsahový štandard


	Žiak na konci 3. ročníka základnej školy vie/dokáže: 
použiť konkrétne nástroje na prehratie zvukov, 

použiť konkrétne nástroje na prehratie videa. 


	 Pojmy: zvuk, hlas, hudba, prehrávač zvukov, video, prehrávač videa 

Vlastnosti a vzťahy: hlasitosť zvuku 

Procesy: prehrávanie, spustenie a zastavenie zvuku, nastavenie hlasitosti, spustenie prehrávanie a zastavenie videa 


Reprezentácie a nástroje – informácie 

	Výkonový štandard

	Obsahový štandard


	Žiak na konci 3. ročníka základnej školy vie/dokáže: 
zakódovať informáciu podľa pokynov do konkrétnej reprezentácie, 

dekódovať informáciu z jednoduchých reprezentácií, 

zvoliť si nástroj z danej skupiny nástrojov pre danú konkrétnu situáciu, problém. 


	 Vlastnosti a vzťahy: vzťahy medzi jednotlivými typmi informácie, text a grafika 




Reprezentácie a nástroje – štruktúry 

	Výkonový štandard

	Obsahový štandard


	Žiak na konci 3. ročníka základnej školy vie/dokáže: 
orientovať sa v jednoduchej štruktúre – vyhľadávať a získavať informácie z jednoduchej štruktúry podľa zadaných kritérií, 

organizovať informácie do štruktúr – podľa zadania vytvárať jednoduché štruktúry údajov, podľa konkrétnych jednoduchých pravidiel manipulovať so štruktúrami údajov, 

interpretovať údaje zo štruktúr – prerozprávať informácie z jednoduchej štruktúry vlastnými slovami. 


	 Pojmy: postupnosť, tabuľka, riadok, stĺpec 

Vlastnosti a vzťahy: poradie objektov, pozícia v postupnosti, pozícia objektov v tabuľke, význam postupnosti a tabuľky 

Procesy: zapisovanie, vyhľadávanie v jednoduchej štruktúre 


Komunikácia a spolupráca – práca s webovou stránkou 

	Výkonový štandard

	Obsahový štandard


	Žiak na konci 3. ročníka základnej školy vie/dokáže: 
použiť nástroje na prezeranie webových stránok, 

získať informácie z webových stránok. 


	Pojmy: webová stránka, odkaz, prehliadač 

Vlastnosti a vzťahy: adresa stránky identifikuje konkrétnu stránku a súvisí s jej obsahom a zobrazením, odkazy ako prepojenia na webové stránky a súbory, prehliadač ako nástroj na zobrazovanie webových stránok 

Procesy: orientácia na webovej stránke, medzi webovými stránkami, používanie odkazov na iné webové stránky, návrat na predchádzajúcu navštívenú stránku 


Komunikácia a spolupráca – vyhľadávanie na webe 

	Výkonový štandard

	Obsahový štandard


	Žiak na konci 3. ročníka základnej školy vie/dokáže: 
vyhľadať a získať informáciu na zadaných stránkach internetu, 

diskutovať o výsledkoch vyhľadávania, 

posúdiť správnosť výsledku. 

	 Pojmy: vyhľadávač 

Procesy: vyhľadávanie obrázkov na zadaných stránkach, vyhľadávanie v mapách na internete 


Komunikácia a spolupráca – práca s nástrojmi na komunikáciu 

	Výkonový štandard

	Obsahový štandard


	Žiak na konci 3. ročníka základnej školy vie/dokáže: 
zostaviť a posielať správu danému príjemcovi prostredníctvom konkrétneho e-mailového nástroja, 

nájsť a zobraziť prijatú správu od konkrétneho odosielateľa prostredníctvom konkrétneho e-mailového nástroja, 

zhodnotiť správnosť e-mailovej adresy. 


	Pojmy: správa, email, e-mailová adresa, kôš 

Vlastnosti a vzťahy: e-mail ako správa pre adresáta, adresát, e–mail a program na prácu s e-mailom 

Procesy: zadanie adresy, predmetu správy, napísanie emailu, odoslanie emailu, prijatie emailu, vymazanie emailu, dodržiavanie netikety 


Algoritmické riešenie problémov – analýza problému 

	Výkonový štandard

	Obsahový štandard


	Žiak na konci 3. ročníka základnej školy vie/dokáže: 
navrhnúť riešenie, vyjadriť plán riešenia, 

rozhodnúť sa o pravdivosti/nepravdivosti tvrdenia (výroku), 

vybrať prvky alebo možností podľa pravdivosti tvrdenia, 

uvažovať o rôznych riešeniach. 


	Vlastnosti a vzťahy: pravda – nepravda, platí – neplatí, áno/alebo/nie (neformálne) 

Procesy: idea sekvencie príkazov, rozhodovanie o pravdivosti tvrdenia 


Algoritmické riešenie problémov – interaktívne zostavovanie riešenia 

	Výkonový štandard

	Obsahový štandard


	Žiak na konci 3. ročníka základnej školy vie/dokáže: 
aplikovať elementárne príkazy daného jazyka (zo slovníka príkazov) na riadenie vykonávateľa. 


	Vlastnosti a vzťahy: priamy príkaz – akcia vykonávateľa 

Procesy: používať jazyk vykonávateľa 


Algoritmické riešenie problémov – pomocou postupnosti príkazov 

	Výkonový štandard

	Obsahový štandard


	Žiak na konci 3. ročníka základnej školy vie/dokáže: 
riešiť problém skladaním príkazov do postupnosti, 

doplniť, dokončiť, modifikovať rozpracované riešenie, 

interpretovať postupnosť príkazov, 

vyhľadať chybu v postupnosti príkazov. 


	 Pojmy: príkaz, parameter príkazu, postupnosť príkazov 

Vlastnosti a vzťahy: ako súvisí príkaz/poradie príkazov a výsledok 

Procesy: zostavenie a upravenie príkazu/príkazov, vyhodnotenie postupnosti príkazov 


Algoritmické riešenie problémov – interpretácia zápisu riešenia 

	Výkonový štandard

	Obsahový štandard


	Žiak na konci 3. ročníka základnej školy vie/dokáže: 
realizovať návod, postup, algoritmus riešenia úlohy – interpretovať ho, krokovať riešenie, simulovať činnosť vykonávateľa. 


	 Procesy: krokovanie 




Algoritmické riešenie problémov – hľadanie, opravovanie chýb 

	Výkonový štandard

	Obsahový štandard


	Žiak na konci 3. ročníka základnej školy vie/dokáže: 
vyhľadať a opraviť chybu vo výsledku po vykonaní algoritmu, 

diskutovať o svojich riešeniach. 


	 Vlastnosti a vzťahy: chyba ako zlý výsledok, chyba v návode 

Procesy: rozpoznanie chyby 


Softvér a hardvér – práca so súbormi a priečinkami 

	Výkonový štandard

	Obsahový štandard


	Žiak na konci 3. ročníka základnej školy vie/dokáže: 
uložiť produkt do súboru podľa pokynov 

otvoriť rozpracovaný produkt zo súboru podľa pokynov. 


	 Pojmy: súbor, priečinok 

Vlastnosti a vzťahy: v súbore je uložený nejaký obsah, rôzne typy súborov pre rôzne typy informácií (súbor s obrázkom, súbor s textom) 

Procesy: vytvorenie, ukladanie dokumentov 


Softvér a hardvér – práca v operačnom systéme 

	Výkonový štandard

	Obsahový štandard


	Žiak na konci 3. ročníka základnej školy vie/dokáže: 
spustiť aplikáciu, ukončiť bežiacu aplikáciu a otvoriť v nej dokument, 

prihlásiť sa a odhlásiť sa z programu/aplikácii. 


	Pojmy: aplikácia, ikona, okno, pracovná plocha 

Vlastnosti a vzťahy: ikona ako reprezentácia programu alebo dokumentu 


Softvér a hardvér – počítač a prídavné zariadenia 

	Výkonový štandard

	Obsahový štandard


	Žiak na konci 3. ročníka základnej školy vie/dokáže: 
pracovať so základným hardvérom na používateľskej úrovni: ovládať programy myšou, písať na klávesnici. 


	 Vlastnosti a vzťahy: rôzna funkčnosť klávesov (písmená, čísla, šípky, enter, medzera, shift, delete, diakritika,...) 

Procesy: pohyb, klikanie a ťahanie myšou, ovládanie kurzora na obrazovke 


Softvér a hardvér – práca v počítačovej sieti a na internete 

	Výkonový štandard

	Obsahový štandard


	Žiak na konci 3. ročníka základnej školy vie/dokáže: 
rozlíšiť e-mailovú a webovú adresu. 


	 Vlastnosti a vzťahy: internet ako celosvetová počítačová sieť 




Informačná spoločnosť – bezpečnosť a riziká 

	Výkonový štandard

	Obsahový štandard


	Žiak na konci 3. ročníka základnej školy vie/dokáže: 
diskutovať o rizikách na internete, 

aplikovať pravidlá pre zabezpečenie e–mailu proti neoprávnenému použitiu. 

	 Procesy: bezpečné správania sa na internete 




Informačná spoločnosť – digitálne technológie v spoločnosti 

	Výkonový štandard

	Obsahový štandard


	Žiak na konci 3. ročníka základnej školy vie/dokáže: 
diskutovať o digitálnych technológiách, o ich kladoch i záporoch 

diskutovať o využití konkrétnych nástrojov digitálnych technológií pri učení sa iných predmetov, diskutovať aj o tom, ako pomáhajú učiteľovi – ako pomáhajú žiakovi. 


	 Pojmy: hry, filmy, hudba 

Vlastnosti a vzťahy: digitálne technológie okolo nás (aj napriek tomu, že na prvý pohľad nevyzerajú ako zariadenia s procesorom), digitálne technológie ako nástroje pre komunikáciu, digitálne technológie doma, v škole 

Procesy: používanie nástrojov na vlastné učenie sa, zábavu a spoznávanie 


Súhrn ciEľov a obsahu vzdelávania

	Názov tematického celku
	Téma
	Obsahový štandard 

( žiak na konci 3. ročníka vie )
	Výkonový štandard

( žiak na konci 3. ročníka vie )
	Prierezové témy

	Reprezentácie       a             nástroje
	práca                      s grafikou
	· základné kreslenie v grafickom prostredí (kreslenie voľnou rukou),

· používať jednoduché nástroje (ceruzka, štetec, guma, paleta, výplň, pečiatky a pod.),

· pozná ďalšie nástroje kreslenia, ako sú rôzne hrúbky čiar a druhy farieb,

· kresliť geometrické útvary

· kombinovať text s obrázkom,

· upravovať obrázky (kopírovanie, otáčanie, presúvanie, ...)

· využiť všetky dostupné nástroje kreslenia.
	· použiť konkrétne nástroje editora na tvorbu a úpravu obrázkov, animácií

· samostatne, alebo podľa návodu nakresliť obrázok pomocou čiary pohybom myši,

· nakresliť a vymaľovať obrázok z geometrických tvarov,

· pri práci s obrázkom používať operácie (kopírovanie, prilepenie, otáčanie, prevrátenie),

· nájsť, odhaliť a opraviť chyby pri úprave obrázkov,
· vytvoriť menovku, príbeh, obrázkový príbeh,...
· dokáže sa ohodnotiť.
	OSR – rozvoj osobnostných vlastností, spolupráca vo dvojici, vytrvalosť

ENV – vnímať vzťah k prírode a ochrane  životného prostredia
MUV – prijímať druhého  ako jedinca s rovnakými právami

RLK – poznať prírodné  krásy a tradície regiónu, 

OZO – rozvoj sebavedomia a sebaúcty k žiakom

VMR – moja rodina a ja,  naše vzťahy v rodine, úloha rodiny v spoločnosti

	
	práca                       s textom
	· na čo slúži klávesnica a vie sa na nej orientovať,

· kde sa nachádzajú číslice a  písmená, pozná aj ďalšie funkcie klávesnice (veľké a malé písmeno, znak, symbol,...), 

· pozná jednoduché nástroje na úpravu textov (veľkosť, farba, hrúbka písma, ...),

· zdokonaľuje sa v zručnosti pri práci s myškou,

· dodržiava základné zásady písania textu,

· vkladať obrázky (cez schránku).
	· použiť konkrétne nástroje editora na tvorbu a úpravu textu,
· zašifrovať a rozšifrovať text podľa jednoduchých pravidiel,

· pomocou klávesnice napísať veľké aj malé písmená, číslice, znaky, symboly,

· rozlíšiť obrázok a text.


	OSR – cvičenie zručnosti   pri riešení problému, zodpovednosť za svoje konanie

OZO – správne držanie tela, poriadok pri práci

RLK – spoznávanie regionálnej kultúry

	Reprezentácie       a             nástroje
	práca s    príbehmi
	· čo je to snímka,

· vložiť  nové snímky a zoradiť ich podľa poradia,

· vložiť text k obrázku,

· spustiť a zastaviť prezentáciu.


	· Použiť konkrétne nástroje editora na tvorbu a úpravu príbehov.
	MDV – negatívne a  pozitívne vplyvy médií

OZO – disciplína pri práci, ohľaduplnosť

OSR – vzájomná pomoc

	
	práca s multimédiami
	· prehrávať, spustiť a zastaviť zvuk, nastaviť hlasitosť

· spúšťať zvuky a videá s CD a internetu,

· spustiť, prehrať a zastaviť video.


	· použiť konkrétne nástroje na prehratie zvukov,
· použiť konkrétne nástroje na prehratie videa.
	OSR – internet spája ľudí

DOV – bezpečne na ceste

	
	informácie
	· pozná vzťahy medzi jednotlivými typmi informácií, text a grafika,

· prezentovať výsledky vlastnej práce.
	· zakódovať informáciu podľa pokynov do konkrétnej reprezentácie
· zvoliť si nástroj z danej skupiny nástrojov pre danú konkrétnu situáciu

	TBZ + MDV – prezentácia svojej práce na verejnosti

FIG – pomenovať základné ľudské hodnoty a potreby

	
	štruktúry
	· pozná pojmy postupnosť, tabuľka, riadok, stĺpec,

· poradie a pozíciu objektov, pozícia v postupnosti, pozíciu objektov v tabuľke, význam postupnosti a tabuľky

· ovláda, zapisovanie, vyhľadávanie v jednoduchej štruktúre
	· orientovať sa v jednoduchej štruktúre – vyhľadávať a získavať informácie z jednoduchej štruktúry podľa zadaných kritérií,
· organizovať informácie do štruktúr – podľa zadania vytvárať jednoduché štruktúry údajov, podľa konkrétnych jednoduchých pravidiel manipulovať so štruktúrami údajov,
· interpretovať údaje zo štruktúr – prerozprávať informácie z jednoduchej štruktúry vlastnými slovami.

	OSR – rozvoj osobnostných vlastností, spolupráca vo dvojici, vytrvalosť

MUV – prijímať druhého  ako jedinca s rovnakými právami



	Komunikácia       a spolupráca
	práca                      s webovou stránkou
	· pozná pojmy webová stránka, odkaz, prehliadač, linka, surfovanie,

· identifikovať konkrétnu webovú stránku, pozná jej adresu a vie sa na nej orientovať,

· orientuje sa aj medzi viacerými  webovými stránkami, vie použiť návrat na predchádzajúcu stránku,

· používať prehliadač ako nástroj na zobrazenie webovej stránky.
	· používa nástroje na prezeranie webových stránok,

· získava informácie z webových stránok, pohybovať sa po webe,

· napísať v správnom tvare adresu webovej stránky, klikať na linku, odkazy na iné webové stránky,

· pracovať s jednoduchými hrami ovládateľnými myšou a klávesnicou,

· samostatne spustiť hru z internetu.
	MDV – využitie internetu vo vyučovaní

OSR – internet spája ľudí

OZO – správne držanie tela, poriadok pri práci



	Komunikácia       a spolupráca
	vyhľadávanie    na webe
	· ovláda spôsoby a mechanizmy vyhľadávania informácií na internete,

· dokáže vyhľadať obrázky na zadaných stránkach,

· pracovať s mapou na internete,

· pozná detské webové stránky (omaľovánky, online hry, rozprávky),

· pozná školské webové stránky.
	· vyhľadať a získať informáciu na zadaných stránkach internetu,
· diskutovať o výsledkoch vyhľadávania,
· posúdiť správnosť výsledku.
	MDV – negatívne a  pozitívne vplyvy médií

OSR – spolupráca

RLK – geografické zvláštnosti Slovenska, kultúrne pamätihodnosti Slovenska (hrady, zámky,..)

	
	práca s nástrojmi na komunikáciu
	· pozná pojmy správa, email, kôš,    e-mailová adresa,

· pozná programy na prácu s            e-mailom,

· zadať adresu, predmet správy, napísať, odoslať ale aj prijať a vymazať    e-mail,

· dodržiavanie netikety.


	· zostaviť a posielať správu danému príjemcovi prostredníctvom konkrétneho e-mailového nástroja,

· nájsť a zobraziť prijatú správu od konkrétneho odosielateľa prostredníctvom konkrétneho e-mailového nástroja,

· zhodnotiť správnosť e-mailovej adresy.
	OSR – internet spája ľudí, nemožno dôverovať všetkým

OZO – výchovy k bezpečnému správaniu sa



	Algoritmické riešenie problémov
	analýza     problému
	· rozlíšiť platnosť (platí – neplatí, pravda – nepravda, áno – nie) výroku pri riešení problémov,

· rozhodnúť o pravdivosti tvrdenia,

· vytvoriť si návrh sekvencie príkazov.
	· dokáže navrhnúť riešenie, vyjadriť plán riešenia,
· rozhodnúť o pravdivosti a  nepravdivosti tvrdenia (výroku),
· vybrať prvky alebo možnosti podľa pravdivosti tvrdenia,
· uvažovať o rôznych riešeniach.

	OSR – kamarátstvo a vzájomná pomoc, organizácia vlastného času

OZO – disciplína pri práci, ohľaduplnosť

	
	interaktívne zostavovanie riešenia
	· používať jazyk vykonávateľa,

· používať priamy príkaz – akcia vykonávateľa.
	· aplikovať elementárne príkazy daného jazyka (zo slovníka príkazov) na riadenie vykonávateľa.
	OZO – výchovy k bezpečnému správaniu sa

OSR – cvičenie zručnosti pri riešení problému, zodpovednosť za svoje konanie

	
	pomocou postupnosti príkazov
	· vyhodnotiť postupnosť príkazov,

· zostaviť a upraviť príkaz,

· použiť myš pri riešení problémov,

· pomocou nástroja „Chyť“ posúva obrázky a usporadúva ich podľa zadania,
· skladať scény pomocou malých obrázkov (prilepenie, kopírovanie, ...).
	· dokáže riešiť problém skladaním príkazov do postupnosti,
· doplniť, dokončiť, modifikovať rozpracované riešenie,
· interpretovať postupnosť príkazov,
· vyhľadať chybu v postupnosti príkazov.

	ENV – uvedomiť si podmienky života a možnosti ich ohrozovania



	Algoritmické riešenie problémov
	interpretácia zápisu riešenia
	· krokovanie

· skladať podľa návodu v detskom programovacom jazyku.
	· realizovať návod, postup, algoritmus riešenia úlohy – interpretovať ho, krokovať riešenie, simulovať činnosť vykonávateľa.
	OSR – kamarátstvo a vzájomná pomoc, zodpovednosť za svoje konanie

	
	hľadanie, opravovanie   chýb
	· rozpoznať a nájsť chybu, ako zlý výsledok,

· rozpoznať a nájsť chybu v návode,

· opraviť túto chybu.
	· vyhľadať chybu vo výsledku po vykonaní,
· nájsť a opraviť chybu v návode, v zápise riešenia,
· diskutovať o svojich riešeniach
	MUV – uvedomiť si možné dopady svojich verbálnych i neverbálnych prejavov a niesť zodpovednosť za svoje správanie

	Softvér                      a                        hardvér
	práca so súbormi a priečinkami
	· pozná pojmy súbor, priečinok,

· že v súbore je uložený nejaký obsah,

· rozozná rôzne typy súborov pre rôzne typy informácií (súbor s obrázkom, súbor s textom)

· vytvoriť a uložiť dokumenty.
	· uložiť produkt do súboru podľa pokynov,
· otvoriť rozpracovaný produkt zo súboru podľa pokynov,
· vytvárať priečinky a vkladať do nich informácie,
· uložiť, otvoriť, premenovať a zrušiť informácie v priečinkoch.
	OZO – disciplína pri práci, ohľaduplnosť

OSR – kamarátstvo a vzájomná pomoc, organizácia vlastného času

ENV – uvedomiť si podmienky života a   možnosti ich ohrozovania

	
	práca v operačnom systéme
	· základné zručnosti pri práci s súbormi a priečinkami,
· pozná pojmy ako ikona, okno, pracovná plocha, aplikácia,
· ovláda bezpečnostné predpisy a pravidlá pri práci v počítačovej učebni.
	· zapnúť a vypnúť počítač,
· dokáže spustiť program, ukončiť bežiacu aplikáciu a otvoriť v nej dokument,
· prihlásiť sa a odhlásiť sa z programu/aplikácie.
	OZO – bezpečnosť pri používaní elektrospotrebičov

OSR – organizácia vlastného času, zodpovednosť za svoje konanie



	
	počítač a prídavné zariadenia
	· pozná klávesnicu, funkčnosť jednotlivých klávesov (písmená, čísla, medzera, šípky, shift, enter),
· ovláda pohyb myšou, klikanie (jednoduché aj dvojklik), funkciu P a Ľ tlačidla, ťahanie myšou,
· ovláda kurzor na obrazovke,
· pozná možnosti vstupných a výstupných zariadení (monitor, myš, tlačiareň, klávesnica, reproduktory, CD mechanika, USB kľúč,...).
	· vymenovať základné časti počítača,
· zapnúť a vypnúť počítač,
· pracovať s klávesnicou aj myšou,

· chápe rozdiel medzi ťahaním a klikaním myšou,

· pozná rozdiel medzi dvojklikom a jedným kliknutím,
· spustiť hru s CD a z internetu,

· používať USB – pamäťový kľúč,

	OZO – poriadok pri práci, čistota, bezpečnosť pri používaní elektrospotrebičov

FIG – posúdiť spôsoby, akými rodičia zabezpečujú životné potreby celej rodiny

VMR – úloha manželstva a rodiny v spoločnosti

OSR – spolupráca

	
	práca v PC   sieti a na internete
	· vie, že internet je celosvetová počítačová sieť.
	· rozlíšiť e-mailovú a webovú adresu.
	OSR – zodpovednosť za svoje konanie

ENV – uvedomiť si podmienky života a   možnosti ich ohrozovania

	Informačná spoločnosť
	bezpečnosť               a                      riziká
	· je oboznámený so základnými zásadami bezpečnosti na internete,

· zodpovedne používať interaktívne médiá,

· pozná zásady správania sa na portáloch,

· ovláda základy netikety na internete.
	· diskutovať o rizikách na internete,

· je oboznámený s neblahým vplyvom nevhodných stránok,

· prečo a pred kým treba chrániť počítač,

· rozpoznať detské webové stránky (vzdelávacie, zábavné, náučné) 

· aplikovať pravidlá pre zabezpečenie e–mailu proti neoprávnenému použitiu.
	OZO – výchovy k bezpečnému správaniu sa

OSR – organizácia   vlastného času, zodpovednosť za svoje konanie

VMR – presné a výstižné vyjadrovanie sa, asertívne správanie




	
	digitálne technológie        v spoločnosti
	· pozná digitálne technológie okolo nás, doma, v škole,
· využíva digitálne technológie ako nástroje pre komunikáciu,

· využíva vzdelávacie programy a hry v škole, vo voľnom čase,

· pozná využitie IKT v bežnom živote.
	· dokáže spustiť výukové programy,
· diskutovať o digitálnych technológiách, o ich kladoch i záporoch,
· pozná digitálne technológie v škole, 
· diskutovať o využití konkrétnych nástrojov digitálnych technológií pri učení sa iných predmetov,

· diskutovať aj o tom, ako digitálne technológie pomáhajú učiteľovi – ako pomáhajú žiakovi,
· narábať s multimediálnou informáciou – prehrať video, zvuk, spustiť, zastaviť
	MDV – schopnosť vytvoriť    si vlastný názor na médiá na základe prijímaných informácií

VMR – význam rozvíjania vzťahov v širšom spoločenstve

FIG – osvojiť si, čo    znamená žiť hospodárne


Legenda:
Prierezové témy a ich skratky:
DOV  – Dopravná výchova






ENV  – Environmentálna výchova







FIG   – Finančná gramotnosť







MDV –
Mediálna výchova







MUV –
Multikultúrna výchova







OSR  – 
Osobnostný a sociálny rozvoj







OZO – 
Ochrana života a zdravia







RLK  –
Regionálna výchova a tradičná ľudová kultúra






TBZ  –
Tvorba projektu a prezentačné zručnosti







VMR – 
Výchova k manželstvu a rodičovstvu

UČEBNÉ ZDROJE

Na podporu a aktiváciu vyučovania a učenia žiakov sa využijú nasledovné učebné zdroje: 

· pracovná učebnica Informatická výchova, 

· odborné publikácie k daným témam (Ako nestratiť dieťa vo svete internetu, ovce.sk, ...),

· rôzne webové stránky pre deti (Tux Paint, Alik, rexík,...),

· edukačné programy podľa možností školy dodané Infovekom, alebo zakúpené školou 

· materiálno-technické a didaktické prostriedky, ktoré má naša škola k dispozícií (počítače, dataprojektor,... ).

HODNOTENIE A KLASIFIKÁCIA
 
Pri hodnotení a klasifikácii vychádzame z Metodického pokynu č. 22/2011 na hodnotenie žiakov základnej školy, ktoré schválilo MŠ   Slovenskej republiky 1. mája 2011.


Hodnotenie žiaka je nevyhnutná súčasť výchovno-vzdelávacieho procesu, ktorá má informatívnu, korekčnú a motivačnú funkciu. Žiak sa v procese výchovy a vzdelávania hodnotí priebežne a celkovo a má právo dozvedieť sa spôsob a výsledok hodnotenia. Klasifikácia je jednou z foriem hodnotenia, ktorej výsledky sa vyjadrujú určenými piatimi stupňami. Vo edukačnom procese sa uskutočňuje priebežné a celkové hodnotenie:

 - priebežné hodnotenie sa uskutočňuje pri hodnotení čiastkových výsledkov a prejavov žiaka na vyuč. hodinách, má hlavne motivačný charakter. Učiteľ zohľadňuje vekové a individuálne osobitosti žiaka a prihliada na jeho momentálnu psychickú i fyzickú disponovanosť
 - celkové hodnotenie žiaka v jednotlivých vyučovacích predmetoch sa uskutočňuje na   konci prvého polroka a druhého polroka v školskom roku a má čo najobjektívnejšie   zhodnotiť úroveň jeho vedomostí, zručností a návykov v danom vyučovacom   predmete.

Hodnotenie slúži ako prostriedok pozitívnej podpory zdravého rozvoja osobnosti žiaka. Pri hodnotení výsledkov práce žiaka sa postupuje v súlade s výchovno-vzdelávacími  požiadavkami vzdelávacích programov, požiadavkami na rozvoj všeobecných kompetencií, učebnými plánmi, učebnými osnovami a štandardami.
Žiak je z predmetu  INFORMATIKA skúšaný ústne a prakticky.
VÝBORNÝ

Žiak ovláda poznatky, pojmy a zákonitosti podľa učebných osnov a vie ich pohotovo využívať pri intelektuálnych a praktických činnostiach. Samostatne a tvorivo uplatňuje osvojené vedomosti a kľúčové kompetencie pri riešení jednotlivých úloh, hodnotení javov a zákonitostí. Výsledky jeho činností sú kvalitné, iba s menšími nedostatkami.

CHVÁLITEBNÝ

Žiak ovláda poznatky, pojmy a zákonitosti podľa učebných osnov a vie ich pohotovo využívať. Má osvojené kľúčové kompetencie, ktoré tvorivo aplikuje pri intelektuálnych a praktických činnostiach. Uplatňuje osvojené vedomosti a kľúčové kompetencie pri riešení jednotlivých úloh, hodnotení javov a zákonitostí samostatne a kreatívne alebo s menšími podnetmi učiteľa. Výsledky jeho činností sú kvalitné, bez väčších nedostatkov.
DOBRÝ

Žiak má v presnosti, celistvosti a úplnosti osvojenie poznatkov, pojmov a zákonitostí  podľa učebných osnov a pri ich využívaní nepodstatné medzery. Má osvojené kľúčové kompetencie, ktoré využíva pri intelektuálnych a praktických činnostiach s menšími nedostatkami. Na podnet učiteľa uplatňuje osvojené vedomosti a kľúčové kompetencie pri riešení jednotlivých úloh, hodnotení javov a zákonitostí. Podstatnejšie nepresnosti a
chyby vie s učiteľovou pomocou opraviť. V kvalite výsledkov jeho činností sú častejšie nedostatky.
DOSTATOČNÝ

Žiak má v celistvosti, presnosti a úplnosti osvojenie poznatkov a zákonitostí podľa učebných osnov ako i v ich využívaní závažné medzery. Pri riešení teoretických a praktických úloh s uplatňovaním kľúčových kompetencií sa vyskytujú podstatné chyby. Je nesamostatný pri využívaní poznatkov a hodnotení javov. Vážne chyby a nedostatky
dokáže žiak s pomocou učiteľa opraviť. 

NEDOSTATOČNÝ

Žiak si neosvojil vedomosti a zákonitosti požadované učebnými osnovami, má v nich závažné medzery, preto ich nedokáže využívať. Pri riešení teoretických úloh s uplatňovaním kľúčových kompetencií sa vyskytujú značné chyby. Je nesamostatný pri využívaní poznatkov, hodnotení javov, nevie svoje vedomosti uplatniť ani na podnet učiteľa. Vážne chyby a nedostatky nedokáže opraviť ani s pomocou učiteľa.
